
さとやまプログラミングクラブ2025

マイクロビットで「LEDグラス」をつくろう！

第3回



今日やること

 「LEDグラス」のプログラムをしあげます。

 プログラムの仕様は以下のとおりです。

 ふだんはフルカラーLEDは青色系のグラデーションで点灯します。

 人がちかづくと赤色系のグラデーションにかわり、同時にクリスマスソングがながれます。

 自分のすきなようにプログラムを改良します。



部品の確認（マイクロビットセット）

部品 個数

マイクロビット 1

拡張ボード（KEYE STUDIO KS4033） 1

USBケーブル 1

単三x4電池ボックス 1

単三乾電池 4



部品の確認（LEDグラス）

部品 個数

フルカラーLED 1

超音波センサ 1

インテリアストーン 2ふくろ

ガラスコップ 1

※フルカラーLEDは、かたちがちがうものもあります



前回の復習

 7個 または 8個のLEDにはグラデーションで色が設定さ

れます。

 超音波センサからの距離がちかいときは赤色系のグラ

デーション、とおいときには青色系のグラデーションにな

ります。

 0.1秒ごとに設定した色がとなりにずれていきます。



別のうごきを追加

 今のうごきに、「超音波センサからの距離がちかくなったとき」に「アイコンを点滅」させるという

うごきをくわえてみます。

 「アイコンを点滅」は、「ハートを0.1秒表示→ハートを0.1秒消す」を3回くりかえすことにし

ます。以下のように関数にしておきます。

この関数を実行するのに
0.6秒 かかります。



別のうごきを追加

 まずはふつうに、 「超音波センサからの距離がちかくなったとき」に「アイコンを点滅」させる関

数をよびだしてみます。

ここに追加

プログラムは上から順に実行していくので、
「アイコンを点滅」がおわるまで次にすすみ
ません。
このため、アイコンがてんめつしている間、
フルカラーLEDの色はかわりません。



ふたつのうごきを同時に実行

 「ずっと」ブロックを ふたつ つかいます。

ここに追加 上の「ずっと」がうごいているのと同時に、
下の「ずっと」もうごきます。
このため、下の「ずっと」で「アイコンを点
滅」させているあいだも、上の「ずっと」の
命令でフルカラーLEDの色がかわります。



下の「ずっと」ブロックの説明

←上の「ずっと」ブロックと同時にこちらも実行する

←上の「ずっと」で「超音波フラグ」が「2」になったら実行



距離がちかくなったら音楽をならす

 「超音波センサからの距離がちかく

なった」とき、フルカラーLEDの色を

かえるのと同時にクリスマスソングを

ならします。

 「ジングルベル」関数をつくり、中に

メロディーをいれます。

 「アイコンを点滅」関数のかわりに

「ジングルベル」関数をよびだします。

これでLEDグラス用プログラムは完成です！



プログラムの調整

 自分のすきなように、プログラムを改良してみましょう。

 「超音波センサ」のかわりに「光センサ」や「マイク」をつかって、「くらくなったときに色をかえる」

「うるさくなったときに色をかえる」ことなどもできます。

 フルカラーLEDのひからせかたをかえることもできます。

 ほかのメロディーをならすこともできます。



【ノウハウ】マイクロビットにはいっているセンサ

 【温度センサ】 温度をしらべます。

 「入力」＞「温度（℃）」

 【光センサ】 あかるさをしらべます。

 「入力」＞「明るさ」

 【加速度センサ】 かたむきや速度の変化をしらべます。

 「入力」＞「ゆさぶられた とき」など

 【コンパス】 方角や磁力をしらべます。

 「入力」＞「方角（°）」など

 【タッチセンサ】 【タッチロゴ】 端子、ロゴにタッチしているかしらべます。

 「入力」＞「端子 P0 がタッチされている」など

 【マイク】 音量を調べます。

 「入力」＞「まわりの音の大きさ」など



【ノウハウ】センサをかえた例

 「超音波センサ」のかわりに「光センサ」をつかって、くらくなったときにLEDの色をかえます。

光センサ



【ノウハウ】NeoPixel拡張機能のブロック

 【strip をレインボーパターン ( 色相 1 から 360 ) に点灯する】 ストリップを虹色のグラデーショ
ンで点灯させます。

 【strip を 赤 色に点灯する】 ストリップを指定した色で点灯させます（すべてのLEDが同じ色にな
ります）。

 【strip を設定した色で点灯する】 あらかじめ設定した色でストリップを点灯させます。

 【strip の設定を解除する】 ストリップに対し、すべてのLEDをオフ（黒色）に設定します。

 【strip に設定されている色をLED 1 個分ずらす】 ストリップに設定されている色情報をとなりの
LEDにずらします。あいたLEDにはオフ（黒色）になります。

 【strip に設定されている色をLED 1 個分ずらす (ひとまわり)】 ストリップに設定されている色情
報をとなりのLEDにずらします。あいたLEDには先頭のLEDの色情報が入ります。

 【strip の 0 番目のLEDを 赤 色に設定する】 ストリップの各LEDに、個別に色を設定します。

 【strip の明るさを 255 に設定する】 ストリップの明るさを 0 〜 255 の数値で設定します。

 【RGB ( 赤 255 緑 255 青 255 )】 任意のRGB値でつくった色情報をつくります。



【ノウハウ】フルカラーLEDのひからせかたをかえた例

 Aボタンをおすと「シャキーン」と音がなり、フルカラーLEDがひとつずつ順番に、一瞬だけ赤色

にひかります。

①「鳴らす(波形)」ブロックを
つかいます。
②波形の部分をクリックすると
ウィンドウがひらきます。
③「ギャラリー」を選択します。
④「無線」をえらびます。

①

②

④

③

音のならしかた



【ノウハウ】入力ずみのクリスマスソングのメロディーをつかう

 あらかじめ、クリスマスソングのメロディーを何曲か入力しておきました。

 オリジナルの拡張機能として公開していますので、よろしければつかってください。

ツールボックスで「拡張機能」をクリックします。 検索ウィンドウに

https://github.com/yume-estc/pxt-melodies

と入力します。

表示された「melodies」をクリックすると、
ツールボックスに「♫メロディー」という

拡張機能が表示されます。

入力

クリック

https://github.com/yume-estc/pxt-melodies
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