
片足立ちゲーム

• Aボタンをおすと「ポッポッポッポーン」と音がなっ
てゲームがスタートします。

•ゲーム中にマイクロビットがゆれるとゲームが終了し
ます。
• 「ワワワワー」のメロディがなります。

• ゲーム終了までの時間（秒）をLEDで5秒表示します。

•マイクロビットがゆれないまま30秒たつとゲームクリ
アで終了します。
• 「パワーアップ」のメロディがなります。

•ゲーム中かどうかは変数「ゲーム中」で判断します。
• ゲーム中は、変数「ゲーム中」を「1」にします。

• ゲームが終わったら、変数「ゲーム中」を「0」にします。



片足立ちゲームのプログラム



あそびかた

•顔の前で両手をあわせ、マイクロ
ビットをはさみます。

•片足立ちになり、Aボタンをおし
ます。

•音がなってゲームスタートしたら、
マイクロビットをゆらさないよう
にがんばります。 端子を下にして垂直にもちます。

矢印の方向にゆれるとゲームが
終了します。



あそびかた（つづき）

•矢印の方向にゆれてしまったら「ワワワワー」と音が
なってゲーム終了です。何秒がんばれたか画面に表示
されるので確認してください。

•ゆれないまま30秒がんばれたら「パワーアップ」のメ
ロディがなってゲームクリアです。

•何秒がんばれるか、みんなで競争しましょう。

•もしもたくさんの人がゲームクリアできるようなら、
両手をあわせる場所を頭の上にかえて競争しましょう。
見えないので、ゲームがむずかしくなります。
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