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はじめに

• 今回は「信号機プログラム」をつくります。

• 先ほどつくった「LED信号機」を改造して、マイクロ
ビットとつなぎます。
• LED信号機の「-」－マイクロビットの「GND」

• LED信号機の「緑」－マイクロビットの「1」

• LED信号機の「赤」－マイクロビットの「2」

• 「高度なブロック」＞「入出力端子」＞「デジタルで
出力する」でLED信号機を点灯・消灯できます。
• 緑を点灯：「P1」 を「1」、緑を消灯：「P1」 を「0」

• 赤を点灯：「P2」 を「1」、赤を消灯：「P2」 を「0」



LED信号機を改造
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⚫ マイクロビットで制御するので
スイッチはいりません。

⚫ マイクロビットの電気でうごかすので
電池ボックスはいりません。

⚫ 歩行者信号なので
黄色LEDはつかいません。
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夜間押しボタン式信号をつくろう

• 昼は赤と緑が交互に、夜はボ
タンをおしたときだけ緑にな
る信号をつくります。
• 昼（明るさが30以上）なら、
「赤を5秒表示」→「緑を5秒表
示」→「点めつ」をくりかえし。

• 夜なら「赤を表示」。

• 夜にAボタンがおされたら、
「緑を5秒表示」→「点めつ」
のあと、「赤を表示」にもどる。

• 「点めつ」は「緑を0.1秒表
示」→「緑を0.1秒消す」を3回
くりかえし

プログラムができたら、マイクロビットに書きこんでください
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作成例

「くりかえし」を
使ってプログラム
をみじかくするこ
ともできます。



改良プログラム（関数 をつかう）

• 「点めつ」の時間がみじかすぎるので、「0.1秒」を
適当な時間に変更してください。

• 変更したのは何カ所でしたか？ くりかえしを使わない
場合は6カ所、使った場合でも2カ所変更したはずです。

• このように、いろいろなところで同じ処理をする場合、
「関数」を使うと1カ所にまとめることができます。
• 「高度なブロック」＞「関数」の「関数を作成する」をク
リックし、「doSomething」と書いてあるところを「点め
つ」と書きなおして「完了」をクリックします。

• 「関数 点めつ」ブロックがあらわれるので、その中に点め
つの処理をつくります。

• 点めつさせたい場所に、「高度なブロック」＞「関数」の
「呼び出し 点めつ」を置きます。

プログラムができたら、マイクロビットに書きこんでください



改良プログラム（関数）～作成例

長かったプログラムが、こんなにスッキリしました！



まとめ

• ここまでやってきたことを組み合わせると、いろいろ
な複雑なプログラムもつくることができます。

• ただ、みなさんの中には「ここで習ってきたのは子供
向けのかんたんなプログラムで、おとながやっている
プログラムはもっとむずかしいはず」と思っている人
もいるかもしれません。

• 先ほどつくったプログラムの画面の上の方に「ブロッ
ク」「JavaScript」と書いてあります。この
「JavaScript」をクリックしてみてください。



まとめ



まとめ

• 実はみなさんは、このようなコードでプログラムをつ
くっていました。

• MakeCodeエディタが、このコードを分かりやすいよ
うにブロックのかたちで表示してくれていただけです。

• つまり、みなさんがつくったプログラムも、おとなの
人がつくっているプログラムも、実は同じようなもの
です。



まとめ

• ちなみに、高校の「情報Ⅰ（プログラミング）」での
学習内容はこちらです。

【出典】 文部科学省 高等学校情報科「情報Ⅰ」教員研修用教材
（https://www.mext.go.jp/a_menu/shotou/zyouhou/detail/1416756.htm）



まとめ

• 順次：書いた順番に作業すること。

• 分岐：条件にあっているかどうかで作業内容を変えること
（もし～なら）。

• 反復：ある作業を何度もくりかえすこと。

• アルゴリズム：「順次」「分岐」「反復」をくみあわせて
つくった作業手順。

• プログラム：コンピュータに作業を行わせるための手順を
書いたもの。

• 変数：数値や文字列の値などを入れておく「ハコ」のよう
なもの。

• 関数：いくつかの作業をまとめたもの。

➢どれも、みなさんがすでに学習したものです。



まとめ

• けっこう「すごい」ことをやってきたことがわかると
思います。
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